I AN AR Sel = S )







Bienvenido al corte digital de troqueles

i-cut, o Intelligent Cutting Utility Tool (Herramienta Utilitaria de Corte
Inteligente) es un paquete de procesamiento electrénico que importa
archivos de un software estdndar de disefio vectorial para los propésitos
de corte, marcaje o conversién. Estd especificamente disenado para
optimizar la velocidad y la precisién de un nimero de trazadoras de
corte, sistemas ldser y sistemas de enrutamiento y fresado.

El programa se puede adaptar completamente para satisfacer los
requisitos de cualquier aplicacién de corte, enrutamiento, plegado o
dibujo. Apoya la alimentacién por hojas y la automatica por rollo.

i-cut también estd disponible con la cdmara 7-cut Vision opcional, que
facilitard un registro casi perfecto cuando se corten materiales impresos.
Denominamos a este proceso corte digital de troqueles. Esta opcién
permite que el sistema compense la deformacién de material que pudo
haber ocurrido durante la impresién o el acabado. Con la cdmara
opcional, o sin ella, la tecnologia avanzada de i-cut ofrece la maxima
precisién y productividad en un entorno intuitivo y ficil de operar.

Acerca de este manual

Este manual se divide en seis secciones que cubren todo, desde la
instalacién hasta la produccién de trabajos complejos. Las secciones
se han ordenado en la secuencia mds légica para guiarle a través de la
instalacién y la configuracién del software, la preparacién de archivos y la
produccién de trabajos. Sin embargo, se le recomienda que se familiarice
con tanto de este manual como sea posible antes de comenzar. Como
i-cut permite muchos niveles de operacién, se dard cuenta que cierta
informacidn se repite en varias secciones del manual. Si tiene problemas
al instalar o usar i-cut, por favor consulte la seccidn de asistencia técnica
de nuestro sitio Web, o comuniquese con su concesionario 7-cut.

www.mge-us.com/tech_support.html
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Instalacion de 7-cut

Antes de que pueda comenzar la instalacién de i-cut, primero debe completar lo
siguiente:

- Instale la tarjeta de captura de video Epix PIXCI en una ranura PCI
disponible en su computadora.

- Conecte su dispositivo de activacién i-cut en un puerto USB disponible.

- Conecte la trazadora y el sistema de visién en su computadora.

- Inicie una sesién en su cuenta de administrador en el sistema operativo
Windows®.

- Introduzca el disco de instalacién 7-cut en su unidad compatible con

CD-ROM.

La instalacién de i-cut requiere la adicién de los siguientes tres componentes de
software en su sistema:

- Controlador de la tarjeta de captura de video Epix PIXCI
- Apoyo para la proteccién de la copia HASP

- Programa principal i-cut

Para instalar el controlador de la tarjeta de captura de video Epix PIXCI:

1. Como se mencioné anteriormente, por favor asegtrese de que la tarjeta de captura
de video Epix Video se instale en una ranura PCI disponible en su computadora y que
el disco de instalacién se inserte en su unidad de CD-ROM.

2. Windows detectard su nuevo hardware la primera vez que inicie una sesidén después
de instalarlo. Siga las instrucciones del Asistente para afadir hardware y continuar
instalando el controlador. Si su nuevo hardware no se detecta automdticamente, haga

doble clic en el icono Asiadir hardware del panel de control.

3. Cuando el asistente termina de buscar el hardware nuevo, le preguntari:
“Puede Windows conectarse a Windows Update para buscar software?” Active No, no
en este momento 'y haga clic en Siguiente para continuar.

4. En la siguiente ventana active Instalar de una lista o ubicacion especifica (Avanzada)
y haga clic en Siguiente para continuar.

5. Luego, active Buscar el mejor controlador en estas ubicaciones. También active Incluir
esta ubicacion en la bisqueda: y Examine la carpeta que corresponda a su sistema
operativo en la carpeta Epix del disco de instalacién de i-cut.

6. El asistente le notificard que “El software que estd instalando....no pasé la prueba
del logotipo de Windows....” Seleccione Continuar atin asi yFinalizar en la siguiente

ventana para cerrar el asistente.

Con esto concluye la instalacién del controlador de la tarjeta de captura de video Epix
PIXCI. Se le puede indicar que reinicie su computadora, y se le recomienda que lo
haga. Si el controlador no se instala adecuadamente, se producird un error cuando se
utilice el sistema de registro de visién. El error -43 indica que hay un problema con el
controlador y que 7-cut no puede acceder la tarjeta Epix. Para corregir este error, vuelva

a instalar o actualice el controlador desde el Administrador de Dispositivos.
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Para instalar el Apoyo para la Proteccién de la Copia HASP y la aplicacién
i-cut:

1. Introduzca el disco de instalacién i-cut en su unidad compatible con CD-
ROM. La instalacién de i-cut debe comenzar automdticamente después de unos
momentos. Si no comienza, explore el disco de instalacién e inicie manualmente
el instalador.

2. Active las opciones del programa principal de i-cur 'y el apoyo para la proteccion
de la copia HASP para instalar ambos componentes en su sistema. Si ya instalé
i-cut, tal vez no necesite reinstalar el apoyo para la protecciéon de la copia HASP.

3. Cuando se termine de instalar el apoyo para la proteccion de la copia HASD, el
asistente de instalacién de 7-cut se iniciard automdticamente.

4. Haga clic en Siguiente para continuar el proceso de instalacién.

5. Revise detenidamente el acuerdo de licencia, active Estoy de acuerdo y haga
clic en Siguiente para continuar. El asistente no le permitird que contintie con la
instalacién sino hasta que usted acepte los términos del acuerdo de licencia.

6. Designe una carpeta de instalacién. Si necesita revisar el espacio disponible en
su disco antes de la instalacién, haga clic en Espacio en disco. También debe asignar
si la instalacién es para todos los usuarios (Todos) o sélo para el administrador
(Sélo yo). Haga clic en Siguiente para continuar.

7. Haga clic en Siguiente en la pantalla remanente. Una vez que complete la
instalacién, haga clic en Cerrar para salir del asistente.

En este momento ha concluido la instalacién de su sistema i-cut. Se le recomienda
que reinicie su computadora antes de comenzar en proceso de configuracién de
i-cut. Si ejecuta otra vez el asistente de instalacién podrd reparar o quitar i-cut de
su sistema.
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Configuracién de i-cut

Cuando termine la instalacién, i-cut se puede abrir por primera vez. Inicie el programa desde el mend Inicio de Windows y
dedique unos minutos para familiarizarse con la interfaz del usuario de i-cut. Esta misma interfaz se usa para controlar muchos
tipos diferentes de trazadoras. Por lo tanto, antes de que pueda comenzar a producir trabajos, debe configurar i-cut para su
sistema de corte.
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El idioma de la interfaz de i-cut es por omision el idioma del sistema operativo Windows. Si
i-cut no admite su idioma Windows actual, o si prefiere seleccionar un idioma diferente, puede B
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cambiar el ajuste actual en la ventana Idioma que se encuentra en el ment Opciones. Active el P
idioma deseado y haga clic en Aceptar. El ajuste del idioma nuevo no surtird efecto sino hasta || -
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La ventana Opciones del sistema de i-cut se accede desde el mend opciones. Abra la ventana
. . . . , ey Lt vl P00 28 S it o P s
Opciones del sistema para configurar los siguientes pardmetros: b 1ur®

Ventana Idiomas
Tipo de trazadora La seccién Tipo de trazadora proporciona una lista desplegable
de dispositivos de corte aceptados, asi como las dimensiones X/Y correspondientes de cada
dispositivo. Seleccione el tipo de trazadora de la lista que mejor coincida con su trazadora.
Si su trazadora tiene una funcién que mide las dimensiones X/Y reales de su drea de corte,
debe reemplazar los valores por omisién en la seccién Tipo de trazadora con sus dimensiones
reales. Al hacerlo se asegurard de que 7-cut estd utilizando el drea de corte total de su trazadora.
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Unidades de

importacién

Tolerancia

Parimetros

|"|.'i|:'rnnbs del sistema .9
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Ventana Opciones del Sistema

En la seccién Unidades usted puede seleccionar el sistema de medicién con el que le gustaria trabajar.
Active Pulgadas o mm (milimetros). Si estd generando archivos con 7-script, debe ajustar las unidades
de acuerdo con los resultados de su software RIP. Si no lo hace puede obtener como resultado una

escala inapropiada cuando abra los archivos en i-cut.

Unidades de importacion define el sistema de medicién que 7-cut aplicard a las unidades de los
archivos importados. Active Pulgadas o mm. ldealmente, las unidades de importacién deben ser del
mismo tipo que las unidades de trabajo de su software de disefio vectorial. Esto evitard cualquier

problema potencial de escala con los archivos importados.

El pardmetro Tolerancia durante la produccién establece la tolerancia a la cual 7-cut producird curvas
Bezier. Un dispositivo de corte no aceptado actualmente acepta curvas Bezier como un tipo de entrada.
Por lo tanto, i-cut debe convertir todas las curvas Bezier en un formato que el dispositivo de corte
deseado sea capaz de producir. El valor por omisién de 0.020 mm (0.0008 de pulgada) es suficiente

para casi todos los casos. Le recomendamos que no cambie este valor.

Paso eje X antes que el eje Y - Este pardmetro afecta el orden en el que i-cut produce
multiples pasos tanto en el eje X como en el eje Y. Cuando se activa, i-cut producird una
columna completa (Y) antes de pasar a la siguiente fila (X). Deje este pardmetro

sin marcar por ahora, en la mayoria de los casos se prefiere la configuracién por omisién.

Primero la marca de coincidencia mds lejana- La habilitacién de esta opcién indicard a i-cut Vision que
primero lea la marca de coincidencia mds lejana, y que luego lea normalmente el resto de las marcas de
coincidencia. Esto ayuda al 7-cut a calcular la colocacién y la rotacién de las curvas en hojas grandes,
pero también aumentard en tiempo de lectura de la marca de coincidencia. Verifique este pardmetro
ahora. Si desea sacrificar algo de precisién para aumentar la velocidad, en cualquier momento puede

regresar y deshabilitar esta opcién.

Desactivar sistema deshacer - Si instal6 i-cut en una computadora vieja, la activacién de esta opcién
podria aumentar el rendimiento del sistema. La desactivacién del sistema deshacer acelerard la interfaz

del usuario y reducira el requisito de memoria, pero no se recomienda.
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Opciones para importar

Definiciéon de la ubicaciéon de archivos

by _Mﬁ'c:

Las Opciones para importar determinan cémo i-cut dard formato alas curvas importadas. Conectar
curvas abiertas permitird que cierre las curvas abiertas automdticamente en el momento de la
importacién. Rechazar curvas pequenas proporciona una herramienta util para limpiar curvas
indeseables y puntos extraviados. Establecer la direccion de la curva después de importar asigna una
direccién comin de la curva, para dar resultados de corte uniformes y simplificar la preparacién
dearchivos en 7-cut. Familiaricese con esas opciones, pero no cambie los pardmetros por omisién.

Para definir la ubicacién de archivos en i-cut, vaya al ment Opciones y abra s e IIE
la ventana Ubicacion del archivo. La definicién de esta ubicacién de archivos s i s
reducird la cantidad de tiempo que se pasa examinando los archivos. i-cut le | | poss Bl
permite establecer ubicaciones de archivos para tres tipos de archivos; ellos -
son: Tareas (archivos .Cut), Importar (archivos .ai, .dxf'y .hpgl) y Herramientas et e Ao

. . . . . .. & A comeram out®
(archivos .tool). La seccién Aplicar proporciona tres opciones adicionales. 2

A oy acoess o acheen

Cuando se selecciona A cada acceso al archivo todos los didlogos cargar/guardar

se iniciardn en las carpetas especificadas. A/ iniciarse, i-cut recordard la tltima
carpeta usada para cada tipo de archivo, siempre y cuando el programa se
esté ejecutando. Cada vez que inicie i-cut, se restablecen las ubicaciones
especificadas en esta ventana. A/ salir de este didlogo, se causard que las carpetas
especificadas se apliquen s6lo una vez. Se selecciona otra carpeta de un didlogo
cargar/guardar, se le recordard (aunque salga y reinicie el programa).

Tareas

Importar

Herramientas

Conexion de la trazadora Pasanr [

Ventana Ubicacién del Archivo

Establezca la ubicacién de esta carpeta en la unidad de su sistema o en la red que use para guardar sus
archivos 7-cut. Si estd generando archivos .Cut con #-script y recuperdndolos manualmente (sin usar el
cddigo de barras), debe establecer la ubicacién del archivo en la carpeta de salida .Cut designada en su
software RIP.

e accede a la ubicacion del archivo importado para recuperar los archivos .ai, .dxfy . enerados
S de alaub del arch tad 1 h dxf'y .hpgl g d

por su software de diseno vectorial. Debe designar una carpeta en su red que sea accesible tanto por el
departamento de arte/artistas digitales como por la computadora conectada a su dispositivo de corte.

Todos los archivos .tool se almacenan normalmente en una carpeta designada de herramientas en
la unidad del sistema, para su tipo de trazadora. Establezca la ubicacién del archivo en: \\AMGE\
i-cut\Tools\e/ tipo de su trazadora. Los usuarios de Esko-graphics Kongsberg -XL no necesitan
establecer una ubicacién del archivo Herramientas. i-cut se comunica con el software Kongsberg’s i-

XL Guide y exhibe todas las herramientas disponibles de la configuracién de herramientas de i-XL
Guide.

= ]|
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i-cut actualmente se comunica con la mayoria de los dispositivos de corte aceptados, a través de | | ==

una conexidn en serie/RS-232. En la ventana Conexion de la trazadora a la cual se puede acceder
desde el mena Opciones, usted puede ajustar los pardmetros de su conexién. El valor Puerto N.°
indica a i-cut el nimero de puerto COM que estd asignado al puerto serie de la conexién. Esto
se puede verificar en la seccién Puertos del administrador de dispositivos de su computadora.
Se deben establecer los otros pardmetros para reflejar los valores correspondientes establecidos

Ventana Conexion de la
Trazadora
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o predeterminados en su trazadora. Los usuarios de Esko-graphics Kongsberg
i-XL tampoco necesitan establecer los pardmetros de conexién de la trazadora.

i-cut controla la trazadora 7-XL a través de software de comunicacién con

software Kongsberg i-XL Guide.

Localizador

Algunos dispositivos de corte recientemente aceptados pueden requerir la
asignacién de un ndmero de estilo para la cdmara (localizador). Para asignar
el nimero de estilo, vaya al ment Opciones y abra la ventana Localizador. Deje
intacto el valor por omisién 1, a menos que el personal de apoyo técnico de
MGE le indique otra cosa. Si estd usando un enrutador Multicam, asegurese
de que la opcidén Usar seleccionar estilo (SP) antes del localizador no esté
marcada. Los otros pardmetros en la ventana Localizador deben conservar
sus valores por omisién. i-cut asigna por omisién estos pardmetros de manera
correcta para todos los dispositivos de corte actualmente aceptados.

Administracién de las opciones de produccién

Una opcién de produccidon es una cadena de comandos que i-cut envia al
dispositivo de corte cada vez que usted produce una tarea. Las opciones de
produccién de i-cut se acceden desde el mentt Opciones. La ventana Opciones
de produccion exhibe todas las opciones de produccién (archivos .opt)
actualmente ubicados en la carpeta \\MGE\i-cut\Prod. Desde esta ventana
puede crear nuevas opciones de produccidn, asi como copiar, borrar y editar
las opciones existentes. 7-cut instala con varias opciones por omisién que son
adecuadas para la mayoria de los casos, pero también puede personalizarlas
para cumplir con sus requerimientos especificos. Estas opciones por omision se
encuentran en la carpeta \\MGE\i-cut\Prod Options\your plotter type . Para
usarlas, cdpielas en la carpeta Prod usando Windows Explorer, pero no borre
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Ventana Opciones de Produccion

ni mueva los archivos originales. Es posible que en el futuro
necesite volver a cambiarlos. Como Prod es una carpeta de

activacién inmediata, no es necesario reiniciar i-cut para ver Hosa..[Pen

las opciones nuevas de produccién; i-cut las actualiza cada vez

que se abre la ventana Opciones de produccién. Seleccione Pz
Artes de la capa

una de las opciones de produccién y haga clic en Editar para
. Diespusia da Ly copar
ver su cadena de comandos, pero en estos momentos ni haga

. , . Brfes de cada ourva
ningin cambio en la cadena.
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Edicién de herramientas S e
Una herramienta 7-cut (archivo .tool) es un conjunto de

pardmetros asociado con una herramienta usada por su

L4

trazadora. Una sola herramienta puede tener varios archivos : 5
W Acelersciin j45]

.tool asociados a ella, para diferentes situaciones de corte. Sin

<

embargo, un archivo .tool casi nunca se aplica a mds de una :
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herramienta fisica. La edicién de herramientas se realiza en la el
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el ment Edicion.

bodenibied lools
Para usuarios Kongsberg 7-XL | _l" |“
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Cada vez que inicie i-cut, las herramientas disponibles se Cemr
jemamag
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Guide. Aun puede modificar la informacién de las secciones sl
Cadena a enviar y Generar cddigo para, pero no hay razén ox Coee | | hew | Mae. |

para usar los botones A7nadir, Quitar, Guardar o Cargar. i-cut
retendrd los cambios que haga a la configuracién de herramientas
aunque no las guarde. La caracteristica guardar s6lo sobreescribe
el archivo .tool. Lea la seccién para todos los demds usuarios que
se encuentra abajo para entender mejor cémo i-cut administra
la configuracién de herramientas. Los usuarios de Esko-graphics

MultitUT Configuration

Ventana Ajuste de la herramienta EG-Kongsberg

Kongsberg -XL también pueden acceder a la ventana Ajuste de la herramienta de i-XL Guide directamente desde i-cut.

Seleccione Ajuste de la herramienta EG-Kongsberg desde el ment Calibracion.

Para todos los demds usuarios

i-cut realiza la instalacién con varios archivos .tool preestablecidos. Para cargar estas herramientas por omisién, seleccione
Cargar en laventana Editar herramientas. Si ya establecié la ubicacién del archivo herramientas, i-cut automdticamente

abrird la carpeta de herramientas correcta. Seleccione la herramienta que desea cargar y haga clic en Abrir. La herramienta
que seleccioné ahora aparece en el menu desplegable 700/ . Repita este procedimiento hasta que termine de cargar

todas las herramientas deseadas. Note que también puede afiadir herramientas nuevas, guardar cambios en los archivos

.tool y quitar herramientas. Sin embargo, se le recomienda que no quite ninguna de las herramientas preestablecidas

de i-cut. Seleccione una de las herramientas que acaba de cargar y vea los pardmetros disponibles. La seccién Cadena a

enviar es muy similar a una opcién de produccién. La activacién de cualquier pardmetro en la seccién Generar cédigo

para hard que ese pardmetro esté disponible en la capa a la cual se asigna la herramienta. Los valores por omisién son
los que mejor representan la funcionalidad normal de las herramientas por omisién, asi que deje todos los pardmetros

de las herramientas con sus valores por omisién hasta que
se familiarice m4s con el uso de herramientas en i-cut. Si
desea mds informacidn sobre las cadenas de comandos,
consulte la seccién Ajuste para produccién avanzada de
este manual.

Calibracién del Sistema de Registro de Visién i-cut

Antes de que comience a aprovechar las capacidades de registro
de visién de i-cut, debe calibrar el sistema de registro de visién
con su trazadora. Este proceso se logra ejecutando dos funciones
de calibracién en 7-cut.

Verificar marca de coincidencia

Esta caracteristica proporciona realimentacién visual
y numérica sobre cémo i-cut reconoce las marcas de
coincidencia. Para acceder a Verificar marca de coincidencia,
vaya al mena Calibracidn y haga clic en Verificar marca de
coincidencia. La ventana Verificar marca de coincidencia

Vi bt b . o s b e B o et 1 =]

e = Carhaste (£

Ventana Verificar Marca de Coincidencia
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proporciona una imagen de video desde la cdmara i-cut, asi como los valores
dindmicos de variacién y contraste. Con las teclas de flecha del teclado de su
computadora, coloque la cdmara sobre una marca de coincidencia (se recomienda un
circulo negro sélido de '/,” sobre un fondo blanco para esta calibracién inicial).
El centro de la cdmara estd representado por un pequefio circulo azul; coléquelo
directamente sobre la marca de coincidencia (es posible que necesite hacer un
ajuste inicial de la abertura del diafragma (F-stop) de la cimara para ver la marca
de coincidencia). Ajuste la abertura del diafragma de acuerdo con los valores de
Variacién y Contraste. La mejor lectura de marcas de coincidencia casi siempre
ocurre con una minima variacién y un mdximo contraste. Trate de establecer
la variacién tan cerca del cero como sea posible, y el contraste tan alto como
sea posible. Los valores tipicos que reflejan una buena lectura son: Variacién 0,
Contraste 10. Para lograr una lectura de esta calidad, los ajustes de la cdmara
se deben establecer de manera que produzcan una marca de coincidencia negra
sobre un fondo gris (una marca de coincidencia inversa apareceria de color blanco
sobre un fondo negro). El ajuste del enfoque compensa la presencia de residuos o
de reflexién; cuando se coloca la cdmara ligeramente fuera de enfoque, mejorard
significativamente la lectura de su marca de coincidencia. i-cut exhibe una lectura
satisfactoria de marca de coincidencia en la imagen de video generando un
recuadro verde alrededor de la marca de coincidencia identificada, con una cruz

filar que define el punto central.

Compensacién de la cdmara

La compensacién de la cimara es la distancia desde el centro de la herramienta hasta
el centro de la cdmara. La ejecucién del proceso de medicién de la compensacién
de la cdmara asegura que existe un registro perfecto entre su dispositivo de corte
y i-cut. Si su dispositivo de corte estd equipado con un cabezal de corte para
multiples herramientas, i-cut 6 ahora le da la capacidad de usar cualquiera de
las herramientas para hacer la compensacién de la cdmara. Sin embargo, s6lo
necesita compensar la cdmara una sola vez. Necesitard un pedazo de material en
el cual cortard un circulo pequefio por contacto leve o un corte penetrante (marca
de coincidencia). Cuando se hace un corte por contacto leve en vinilo blanco para
exponer el forro blanco se obtiene suficiente contraste y funciona muy bien. Para
realizar la compensacién de la cdmara, vaya al mena Calibracién y haga clic en

Compensacion de la cdmara. Luego complete los siguientes pasos:

1. Ajuste de la herramienta - Seleccione Cambio en la seccidn Herramienta usada
para circulo de la ventana Compensacion de la cdmara. Esto inicia la ventana
Editar capa, usada para seleccionar herramientas y pardmetros de configuracién
de herramientas. Seleccione la herramienta que desea usar de la lista desplegable
Herramienta. A continuacién, haga los cambios necesarios en los valores
preestablecidos de los pardmetros de la herramienta y prepare la herramienta en
su dispositivo de corte. Cuando termine, haga clic en Aceptar para regresar a la

ventana Compensacion de la cimara.

2. Ajuste del didmetro - El pardmetro Medir de la seccién Didmetro del circulo
define el tamano de la marca de coincidencia que i-cut cortard y leerd para medir
la compensacién de la cdmara. Con mayor frecuencia se ajustaa '/,” (6 mm), pero
un valor ligeramente mayor o menor es aceptable. El pardmetro Verificar define
el tamano del circulo que se usa para verificar la compensacién de la cdmara; y
usualmente es '/,”. Este valor también puede variar, pero siempre debe ser mayor

que el valor del pardmetro Medir.
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3. Medicién de la compensacién - Para realizar la compensacién de la cdmara,
haga clic en Medicién en la seccién Compensacion. Luego, mueva la herramienta
seleccionada sobre una porcién no usada del material usando el ratén o las teclas de
flecha del teclado de su computadora. Cuando seleccione Aceprar, i-cut cortard la
marca de coincidencia. Retire cuidadosamente el material de desperdicio sin cambiar
la posicién del material en el lecho de la trazadora. Ahora coloque la cruz filar en
la ventana de la Marca de coincidencia sobre la marca de coincidencia y haga clic en
Aceptar. i-cut leerd la marca y actualizard los valores de compensacién del eje X'y del
eje Y para reflejar la nueva compensacién de la cimara.

4. Verificacién de la compensacién - Para verificar la precisiéon de la nueva
compensacién de la cdmara, seleccione Verificar en la seccién Compensacion. Ahora
vuelva a colocar la cruz filar en la ventana de la Marca de coincidencia sobre la marca
de coincidencia y haga clic en Aceprar. i-cut cortard un circulo de mayor tamano
alrededor de la marca de coincidencia. Si la compensacién de la cimara es precisa,
la distancia desde el borde de la marca de coincidencia hasta el borde del circulo de
verificacion debe ser uniforme. Si la verificacién produce resultados irregulares, repita
el procedimiento modificando la abertura del diafragma y el enfoque de la cdmara,

si es necesario.

Ahora ha concluido la compensacién de la cdmara y i-cut estd configurado y listo
para controlar su trazadora. Para mantener un registro preciso sobre el tiempo,
se recomienda que recalibre frecuentemente el sistema de registro de visién. La
recalibracién es de importancia critica si cambia el cabezal de corte de la trazadora o

quita la cdmara por cualquier razén.

Adaptacién de la interfaz del usuario

El ment Vista proporciona cuatro opciones para adaptar la interfaz del usuario. Con estas
opciones se puede definir la Divisién entre la ventana principal y la paleta Capas, y decidir si
desea que la barra de herramientas, la barra de estado y la regla aparezcan en la interfaz. Cuando
se hace clic con el botdn principal, se mantiene la presidn y se arrastra la barra de herramientas
alejdndola de su posicién predeterminada, se convierte en una paleta flotante que se puede
volver a colocar en cualquier lugar de la interfaz. La definicién de la Divisidn directamente
desde la ventana Principal se logra usando el ratén para arrastrar el divisor hacia la izquierda

o hacia la derecha.

Actualizacién del dispositivo de activacién

Es posible que ocasionalmente necesite actualizar su dispositivo de activacién. Si va a
actualizar una versién anterior de i-cut, agregando caracteristicas a su versién existente
o extendiendo el plazo del dispositivo de activacidn, es posible que necesite actualizar su
dispositivo de activacién con una palabra de control. La ventana Configuracién, a la que se
puede acceder desde el ment Opciones, proporciona una interfaz para introducir la palabra
de control. Introduzca la palabra de control en el campo Palabra de control y haga clic en
Anadir. La opcién recientemente activada aparecerd en la lista junto con las otras opciones
actualmente activadas en el dispositivo de activacién. Asegurese de introducir la palabra de
control exactamente de la manera en que se le proporcioné. Si es posible copie y pegue el

texto para evitar errores.

Verificacion satisfactoria de la com-
pensacion de la camara
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Preparacién y administrador de archivos

Preparacién de los archivos para su importacién

i-cut importa estos cuatro tipos de archivo: .ai, .pdf, .dxf’y .hpgl. Actualmente la mayoria de los usuarios preparan los archivos
para su importacién con Adobe® Illustrator”. Sin embargo, se puede usar cualquier software de disefo vectorial capaz de

producir los tipos de archivos compatibles.

14

Definicién de la trayectoria de corte

Toda tarea importada a i-cut requiere trayectorias de corte vectoriales. Estas trayectorias normalmente se crean o definen
en su software de disefio. Para asegurar un registro adecuado entre el gréfico impreso y el corte, cada trayectoria de corte
y marca de coincidencia deben estar perfectamente asociadas con el grafico y la marca de coincidencia correspondientes
en el archivo de impresién. Normalmente los datos de corte e impresién se crean al mismo tiempo y se dividen en dos
archivos antes de producir la tarea.

Adicién de marcas de coincidencia

Si estd usando el sistema de registro i-cut vision, debe anadir marcas de coincidencia a su archivo. Al afiadir marcas de
coincidencia a los archivos de impresién y corte, estd proporcionando a i-cut la informacidn necesaria para registrar la
trayectoria de corte en el gréfico impreso. La colocacién y el nimero total de marcas de coincidencia depende del tipo
de registro deseado, la tolerancia de corte requerida y la cantidad de deformacién prevista.

Los tipos de registro se pueden dividir en dos categorias:

Sin compensacion: Colocacién, Registrar curva, Registrar capa

Compensacidn: Compensacién completa, Compensacién lineal

Los tipos de registro sin compensacién registran curvas individuales o grupos de curvas en cada hoja impresa rotdndolas
y colocdndolas con base en la informacién proporcionada por las marcas de coincidencia. S6lo unas marcas alrededor
del borde exterior de la trayectoria o grupo de trayectorias proporcionan a i-cut suficiente informacién sobre el
registro.

Los tipos de registro con compensacién también rotan y colocan curvas; ademds, S
usan informacién de registro para cambiar cada trayectoria de corte. Al alternar @

la posicién de cada punto vectorial de la trayectoria de corte, i-cut puede lograr

un registro de corte con el gréfico impreso sin paralelo, independientemente de e

. . .y . L

las deformaciones de impresién o de material. .

. . . Colocacion de las marcas de coincidencia
i-cut ajusta la posicién de cada punto vectorial de acuerdo con las tres marcas | para tipos de registro sin compensacion

se vuelve cada drea triangular, y i-cut podrd compensar con mayor precision la

deformacién en esa drea. Si dentro de la tarea hay dreas especificas que son mds Colocacion de las marcas de "0’"0""9,’30’3
para tipos de registro con compensacion

de coincidencia que se encuentran mds cercanas a dicho punto. Para obtener
la compensacién mejor posible, las marcas de coincidencia se deben colocar *
alrededor, y adentro (si es posible) de la trayectoria de corte formando un '@
tridngulo. Las tareas con tolerancias de corte mds estrechas requieren mds

marcas de coincidencia. Cuanto mayor sea el nimero de marcas, mds pequena

criticas que otras, se deben anadir mds marcas en esas areas.




UsS

Es casi imposible predecir con precisién la cantidad de deformacién que ocurrird
en cualquier tarea impresa, por lo tanto sugerimos que afiada mds marcas de
coincidencia que las que cree necesarias. Siempre puede quitar o ignorar las
marcas adicionales en 7-cut. Las tareas producidas con métodos de impresién

tradicionales, como serigrafia, contienen la mayor cantidad de deformacién. Las Triangulacion inadecuada de graficos
. .. . . deformados con sélo cuatro marcas de
tareas impresas digitalmente por lo general contienen menos deformaciones, | coincidencia

pero la precisién varfa significativamente entre impresoras. La produccién de
tareas digitalmente impresas con tolerancias estrechas usualmente requiere algo
de compensacién. El tipo de material también es un factor importante que
contribuye a la deformacidn; las tareas impresas en materiales flexibles siempre

contienen algo de deformacién, independientemente del método de impresién. Triangulacion mejorada de gréficos
deformados con ocho marcas de

i-cut dividird y producird en secciones las tareas que tienen mayor tamafio que | °0ncidencia
la mesa de su trazadora. La adicién de marcas de coincidencia a lo largo de esas
lineas divisorias mejorard el registro y la alineacién de las trayectorias de corte

entre secciones.

Tipos de marcas de coincidencia

i-cut acepta estos tres tipos de marcas de coincidencia:

e 0O

Trpe 1 Type 2 Type 3

La marca de coincidencia tipo 1, un circulo sélido de aproximadamente '/,” (6 mm) de didmetro, es la mejor opcién
en la mayoria de los casos. Si hay una alta cantidad de reflexién o insuficiente contraste entre el color de la marca de
coincidencia impresa y el fondo, una marca de coincidencia tipo dos, un circulo invertido de !/ 4”, 0 una marca de
coincidencia tipo 3, un circulo de '/,” con reborde exterior, puede proporcionar a i-cut una mejor lectura de las marcas
de coincidencia.

Registro de color

i-cut también compensa un registro imperfecto de color en los graficos de serigrafia. Al imprimir marcas de coincidencia
del color al cual usted desea registrar sus lineas de corte, puede asegurar un registro preciso a ese color. Hasta puede
registrar mds de un color en la misma tarea ajustando a 7-cut para que lea y corte multiples veces por copia.

Definicién de capas

De manera similar a la mayoria del software de disefio, 7-cut le permite separar datos en multiples capas. Reconocerd
las capas y los nombres de las capas que usted defina en su software de disefio cuando ajuste el archivo para su
importacién. Es mucho mids eficiente implementar el plan estdndar de asignacién de nombres de las capas al definirlas
durante el proceso de ajuste de archivos Al hacerlo facilitard trabajar con plantillas y se reducird el tiempo de ajuste de
la tarea. Al importar un archivo .hpgl, i-cut le permite separar el archivo en cuatro capas dependiendo del niimero de

estilo (1-4).
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Fliminacién de datos innecesarios

La eliminacién de datos innecesarios de sus archivos mejorard la compatibilidad y reducird el tamano del archivo. i-cut
s6lo requiere las trayectorias de corte vectorial y las marcas de coincidencia; otros datos tales como: imdgenes de mapas
de bits (raster), texto que no ha sido delineado, efectos, ranuras que no se han expandido, guias, etc... se deben quitar
del archivo antes de guardarlo o exportarlo.

Guardado de archivos

Cuando guarde sus archivos para impresién, recuerde usar uno de los formatos de archivos aceptados. Al ejecutar 7-cut
6.1, los usuarios de Illustrator ya no necesitan guardar a una versién anterior. Los archivos .ai hasta la versién CS2 son
aceptados.

Preparacion de los archivos para el flujo de trabajo #-script

El flujo de trabajo i-script proporciona la mejor solucién para el corte de tareas que se han impreso
con software RIP. Al incluir los datos de corte en sus archivos de impresién (o al combinarlos en
el software RIP), y al configurar el software RIP para generar los archivos de corte i-script, puede
procesar ficilmente tareas que el RIP ha anidado o arreglado en mosaico. Cada vez que se imprime

una tarea, se genera un nuevo archivo de corte en el tltimo momento posible. Esto garantiza una
coincidencia exacta entre el archivo de corte y la tarea impresa. Ademds, el RIP puede generar lineas
de corte y marcas de coincidencia alrededor de cajas de encuadernacién. Algunos RIP hasta han
implementado la codificacién por barras para la produccién y recuperacién de archivos en #-cut.
Toda compafiia que ha implementado el flujo de trabajo i-script en sus RIP lo ha hecho de su propia
manera. Las capacidades y la implementacién varfan entre RIP. Consulte el software de su RIP donde 25 B8 a9

encontrard mds informacién sobre sus capacidades especificas. Palsta de muestras

Definicén de ntrayctori de cots [T —
Swalch Name: | CuAConbour | |I|

Las trayectorias de corte especificas para el flujo de trabajo i-

script se definen de igual manera que para su importacién. Sin LU [ ol Conr s fanl
embargo, no todos los RIP aceptan trayectorias de corte abiertas;
dependiendo del RIP que esté usando, es posible que esté o M| Dereview
limitado a trayectorias de corte cerradas. :1= g x

¥ — %
Asignaciones de colores simples K. —— |00 *
La mayoria de los RIP usa colores simples para identificar | Ventana Opciones de Muestras

trayectorias de corte y marcas de coincidencia. Un color simple
con un nombre o prefijo especifico se asigna al relleno o al
reborde de la trayectoria de corte. El RIP reconoce el nombre del
color simple y separa los datos del corte del archivo de impresién.
Si el RIP puede reconocer las marcas de coincidencia existentes,

por lo general se utiliza un nombre de color simple para transferir
las marcas al archivo Z-script.
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Para asignar un color simple a la trayectoria de corte.

1.

Seleccione su(s) trayectoria(s) de corte, y dependiendo del RIP que esté
usando, use un relleno o un reborde.

Abra la paleta de muestras del ment de Windows y haga clic en el icono
Muestra Nueva de la barra de herramientas.

Haga doble clic en la muestra nueva para abrir la ventana Opciones de
Muestras.

Introduzca el nombre del color simple aceptado en el campo Nombre de la
Muestra.

Cambie el tipo de color a Color Simple. El color real no es importante, lo
Ginico que importa es que sea un color simple.

Haga clic en Aceptar para salir de la ventana Opciones de Muestras.

Guardado de archivos

Para maximizar la compatibilidad, recomendamos que use el formato de

archivo Postscript Language Level 3 .eps. Si prefiere otro formato, verifique su
compatibilidad con su software RIP.

Administracién de archivos

El mend Archivo contienen varias opciones familiares para administrar los archivos.

También exhibe sus uGltimos seis archivos, proporciona acceso al administrador de
produccién, imprime opciones y le permite salir del programa. También habrd varias
opciones del ment archivo accesibles desde la barra de herramientas.

Nuevo
Abrir

Crea un nuevo archivo de tarea (en blanco).
Selecciona y abre archivos de tareas de i-cut (.Cut), archivos de plantillas
(.prm) y archivos de ajuste Kongsberg (.mat).

Guardar Nombra y guarda su archivo como una tarea o como una plantilla.

@

~cU

by _Mﬁ'c:
Nugvo ChrleN
Abrir... Chrl0
Guardar Chrle5
Guardar como... ChrlShift+5

Gerente de Produccian... Cirl+R

Combinar
Importar... Chrl+1

Ajustar impresion,..

1 wristbands
2 circle

3 keychains

4 cars cut

5 keychain out
6 nascar cuk

Salir

Menu Archivo

[

LAY

Archivo nuevo (barra de
herramientas)

Abrir archivo (barra de
herramientas)

Importar archivo (barra de
herramientas)

Guardar archivo (barra de
herramientas)

Guardar  Guarda su archivo de tarea anteriormente guardado con un nombre diferente, o como una plantilla.

como

Combinar Combina el archivo actualmente abierto con una tarea, plantilla o archivo de ajuste Kongsberg
anteriormente guardado.

Importar Importa archivos .ai, .dxf'y .hpgl compatibles en i-cut. Para aplicar una plantilla a la importacién, simplemente

abra la plantilla antes de importar su archivo.

La aplicacién de plantillas a archivos generados con i-script normalmente se hace desde la seccién Cédigo de Barra de Gerente
de Produccién (consulte la seccién Cédigo de Barra de este manual para encontrar mds informacién). Si su RIP no genera
cddigos de barras, o si opta por abrir manualmente sus archivos #-script, atin podrd aplicar una plantilla en su archivo. Primer
importe el archivo, y luego combinelo con el archivo de la plantilla. Debe copiar manualmente todos los datos en las capas
apropiadas de la plantilla combinada.
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Ajuste de trabajos para produccién

Antes de producir cualquier trabajo, debe ajustar el archivo en cierta medida. La interfaz simple del usuario de i-cut proporciona
todas las opciones necesarias para ajustar las tareas desde las mds sencillas hasta las mds complejas que su trazadora sea capaz de
producir. El ajuste de tareas es un proceso rdpido, y normalmente sélo requiere unos minutos. Si ejecuta repetidamente el mismo
tipo de tareas y plantillas, puede reducir el tiempo de ajuste a segundos por tarea.

Consulte las carpetas \\MGE\i-cut\Sample Files y \\MGE\i-cut\Templates para ver algunos tipos archivos de tareas y de
plantillas.

Capas

i-cut organiza en capas todos los datos de corte y registro, y cada capa contiene su propio conjunto de opciones. Las capas definen las
herramientas, los pardmetros de las herramientas y los tipos de registro. Cuando ejecuta una tarea, i-cut la producird baséndose en el
orden y la seleccion de sus capas. Todas las capas se localizan en la paleta Capas, que se encuentra en el lado izquierdo de la ventana
Principal. Las capas estdn representadas mediante botones y proporcionan informacién sobre el estado actual de la capa.

Administracién de capas EdRar
Toda la administracién de las capas se realiza usando las opciones que se proporcionan en Deshacer: Selaccion de curvas Ctri+Z
el ment Editar. Muchas de estas opciones también se pueden acceder usando la barra de Edtar capa
herramientas Capas, que se ubica en la parte superior de la paleta Capas. Ademds, i-cut 6 Afiade capa
afade varias funciones nuevas que se activan con el botén secundario a la paleta Capas. Afiadr capa de marca de coincidencia
Copiar capals)
Editar capa Proporciona acceso a la ventana Editar Capa para la capa Copiar capa(s) con curvas
o capas seleccionadas. La herramienta, los pardmetros de Quitar capals)
Seleccionar bodas bas capas Chrl+A

herramientas activados y el tipo de registro se pueden

. . , Deseleccionar todas las capas Chri+Dr
editar desée la ventana Edzmr Capas. . ’Los pardmetros Quitar I capas s usar oy
comunes incluyen: Velocidad, Aceleracion, Seleccion de
estilo, Presion de la cuchilla, RPM del eje, Potencia del ldser, Iverty dreccitn de la curva

. . . . .. Quitar curvas borrar
etc. Las opciones disponibles dependen del dispositivo y
. . - . Duphcar
de la herramienta seleccionados. También puede definir el Rotar
color en que los datos de corte de la capa aparecerdn en la Mover
ventana Principal. Para hacerlo, haga clic en el botén Paleta Edkar punkas
de Colores para iniciar la ventana Paleta de colores. Edtar trabafo
~ 7. ; s , Ajustar adatos Ctri+0
Afiadir capa Crea una capa nueva (vacia) e inicia la ventana Editar e < de ediciin
capa.
Menu Editar
Anadir capa de marca Le permite crear una nueva capa que contenga hasta
de coincidencia cuatro marcas de coincidencia. La cantidad, posicién y : 5
tamano de las marcas estin definidas en la ventana Asadir || o » e
capa de marca de coincidencia, que automdticamente se T =
inicia cuando usted crea la capa.
Copiar capa(s) Genera una copia vacfa de su capa o capas seleccionadas, ||.-.. & ..

que retiene todos los pardmetros de la capa. ||l «

s b [
bl L] L

Dwnabe t e 13 o

...CON curvas Hace una copia exacta de su capa o capas seleccionadas,
Ventana Editar
Capa

18



&

@
SER’S MANUAL RCRIL;

oy MGE
inclusive todas las curvas y los pardmetros de la capa. — 5 3
i ; : . =m T
Quitar capa(s) Borra cualquier capa o capas seleccionadas. En presencia | |** ® %l
decurvas, i-cutexhibird unaadvertenciaantes de quitarlas. e
Tt s ey ared ol et b
Seleccionar todas Selecciona todas las capas. e e o
la.s Capas T T dWRIn =
gt dmacks | DEP SN =
Deseleccionar todas Deselecciona todas las capas. e  [0WER  [Gwmin @
las capas e[V [S
T o8 @ maca O

Quitar las capas sin usar Borra todas las capas que no contienen curvas. o
Ventana Afadir Capa de

Marca de Coincidencia
Comprensién de la paleta de capas

Las capas seleccionadas aparecen oscurecidas y presionadas. Cuando se seleccionan, I; II II I: E %
(+

todos los datos vectoriales contenidos en la capa aparecen en la ventana Principal.
Se pueden seleccionar multiples capas haciendo clic sobre ellas mientras se mantiene Ii Fl,eg mark
presionada la tecla Cir/ o Mayiis, o con la caracteristica Seleccionar todas las capas. El #
nombre de la capa aparece en el centro de la capa. Para cambiar el nombre de la capa, ® Through Cut1 -
o editar cualquiera de los pardmetros de las capas, vaya a la ventana Editar Capas. Para |i Through Cut 2
hacerlo directamente desde la paleta Capas, simplemente haga doble clic en la capa.

P ? P & P |0 Unused Tool

La casilla del lado izquierdo de la capa exhibe el color de los datos vectoriales de la
I . . Paleta de capas (Ventana
capa como aparece en la ventana principal. También indica el contenido de la capa; | Principal)

una casilla sélida significa contenido, mientras una casilla con reborde indica que la
capa no contiene curvas. Como el blanco es un color disponible en la paleta Color,
una casilla que parece que no es sélida o que no tiene reborde en realidad puede Seleccionar todas las capas
contener curvas. Para que las curvas sean visibles, cambie el color asignado a la capa.
La paleta Color se puede acceder directamente desde la paleta Capas haciendo doble

clic en la casilla de color.

Deseleccionar todas las capas

Aparecerd informacién importante sobre la herramienta en el lado derecho de la Afiadir capa
capa. La palabra Herramienta indica que no se ha asignado una herramienta a la capa.
i-cut no producird ninguna capa sin una herramlentat. Una vez que se sc?leccmna una Quitar capa(s)
herramienta, la palabra Herramienta ya no aparecerd en la capa. Un circulo blanco
con una cruz filar negra en el centro indica una capa de la cdmara de i-cut. Los

Copiar capa(s)

cambios a la seleccién de la herramienta se hacen en la ventana Editar Capa.

A 2 T [= [

Los botones que se encuentran en la parte superior de la paleta Capas proporciona Coni
. . , . . oplar capa(sS) con curvas

acceso facil a muchas de las funciones en el mend Editar. Cuando se hace clic con el P pa(s)

botén secundario sobre cualquier capa o en un drea vacia, la paleta Capas también

proporciona acceso a varias de las caracteristicas de edicidn.

El trabajo con curvas

Normalmente todo el trazado y edicién de curvas se completa antes de la importacién del
archivo. Aunque 7-cut no es un programa de diseno, proporciona algunas herramientas
basicas para hacer correcciones menores a las curvas importadas. i-cut también
proporciona herramientas para preparar las curvas para tipos especificos de produccién,
y para mejorar el rendimiento del corte de las curvas.

MANUAL DEL USUARIO de i-cut 6.0 19



t-cuf

oy MGE

El trabajo con curvas incluye la edicién y la preparacién de herramientas de preparacién a curvas individuales y a grupos de curvas
(Edicién de curvas), asi como la edicién de puntos de curvas y la modificacién de pardmetros de puntos/curvas (Edicién de puntos).
Hasta es posible generar varios tipos de curvas simples.

Visualizacién y seleccién de curvas

i-cut hace que la seleccién y la visualizacién de curvas sea un proceso comodo y eficiente. El conjunto de herramientas de
aumento familiares disponibles desde el ment Ver, ment Editar y Barra de herramientas necesita poca explicacién. La seleccién
de curvas es tan ficil como hacer clic en curvas individuales o arrastrar una marquesina alrededor de grupos de curvas. También
puede ver informacién importante sobre la curva, como ubicacién del punto de la curva, direccién de corte y ubicacién del
punto inicial.

Ajustar a los datos Ajustar a los datos se ubica en el mena Editar, asi como en la Barra de herramientas. Esta funcién
ajusta la ventana Principal para que exhiba todo el contenido de la tarea en su tamafio madximo.

Ventana Acercamiento/ Las herramientas de acercamiento y alejamiento aumentan o reducen el tamafio de las curvas en
Alejamiento la pantalla. Para usar Acercamiento 'y Alejamiento, selecciénelos desde el ment Ver, o haga clic
en los iconos respectivos en la barra de herramientas. La seleccién de la caracteristica Ventana de
Ampliacion desde las mismas ubicaciones le permite trazar una marquesina alrededor del 4drea que
desea ampliar.

Editar trabajo La ventana Editar Trabajo se abre desde el ment Editar. Esto permite el control preciso sobre la
posicién de visualizacién de la tarea en la ventana Principal. El tamafio y los valores de compensacién
controlan la escala genera de la ventana, asi como la distancia entre el trabajo y la esquina inferior
derecha. Ajustar a los datos también estd accesible desde la ventana Editar Trabajo.

Direccién de la curva Direccidn de la curva se encuentra en el mend Ver y en la barra de herramientas. Al activar esta
opcidn aparece la ubicacién del punto de inicio y la direccidn de la curva de todas las curvas de la
ventana Principal.

Puntos de la curva Esta opcién también se encuentra en el ment Ver y en la tabla de herramientas. Al activarla
aparecen todos los puntos en todas las curvas de la ventana Principal.

Ajustar a los datos (barra
de herramientas)

Ez:

Acercamiento (barra
de herramientas)

Comgenzacsin | IIIER [ 0.0000
T amafo: |"?"'é'}7-i62_-'-.'_ i’ﬁiiﬁé':_

Bpustar & los datos

Alejamiento (barra de
herramientas)

Ventana Editar Tarea

Ventana Ampliacion Window
. e . - barra de herramient

Para seleccionar curvas individuales, haga clic con el botén principal sobre o dentro de (barra de herramientas)
ellas. Para seleccionar multiples curvas mantenga presionada la tecla Cs/ mientras hace

Direccién de la curva (barra
la seleccién, o haga clic con el botén principal y arrastre una marquesina alrededor de las

de herramientas)

curvas que desea seleccionar. La marquesina debe encerrar completamente las curvas que
se desean seleccionar. Para seleccionar ficilmente todas las curvas, mantenga presionada la

O & 2 & g

Puntos de la curva (barra de
tecla A/t y haga clic en cualquier lugar de la ventana Principal. Para deseleccionar todas las herramientas)
curvas, haga clic en un drea vacia. Deseleccione una sola curva manteniendo presionada
la tecla Crr/ y haciendo clic sobre o dentro de ella. Para seleccionar o deseleccionar una
curva externa con todas sus curvas internas, mantenga presionada la tecla Mayis mientras

la selecciona.
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La transferencia de curvas de una capa a otra se hace arrastrando las curvas
seleccionadas en la capa deseada de la paleta Capas. Recuerde que para que las curvas
de una capa aparezcan en la ventana Principal, debe seleccionar esa capa. La seleccién
de todas las curvas en una sola capa se logra fécilmente seleccionando sélo esa capa y

la tecla A/r haciendo clic en cualquier lugar de la ventana Principal.

Edicién de curvas

Una vez que haya seleccionado la curva o curvas que desea editar, la herramienta
de edicién de curvas del ment Editar se hace disponible. Cuando selecciona la

herramienta que desea usar, se le presentardn sus opciones o verd los resultados

inmediatamente en la ventana Principal.

Inversién de la
direccién de la curva

Quitar curvas

Duplicar

Rotar

Mover

Invierte la direccién de corte de la curva o curvas
seleccionadas. Los resultados son visibles s6lo cuando se
activa Direccion de la curva.

Borra la curva o curvas seleccionadas.

Duplica/voltea la curva o curvas seleccionadas de
acuerdo con las opciones de la ventana Duplicar. Las
curvas se pueden duplicar vertical u horizontalmente.

La ventana Rotar aparece cuando se selecciona Rorar
desde el ment Editar. Le permite seleccionar el dngulo y
la direccién de la rotacién.

Mueve la curva o curvas seleccionadas la distancia X/Y
especificada en la ventana Mover.

Optimizacién de curvas

La optimizacién mejora el rendimiento de corte
de las curvas volviendo a trazarlas a una tolerancia
especificada como lineas y arcos. El procesamiento
de las curvas Bezier se mejora significativamente
a través de la optimizacién. La caracteristica de
optimizacion de curvas de i-cut estd disponible desde
el mend Preparacion, asi como en la barra de
herramientas. Varias opciones de optimizacién se
ubican en la ventana Optimizar Curvas, entre ellas
Tolerancia, Cortar lineas largas (por longitud), Hacer
esquinas agudas (por radio) y la opcién de Reemplazar
curvas existentes o Generar capa nueva que contiene

las curvas optimizadas.

1 Witicakmerile [ambasbas)
™ Herzorlsimente [aquendiadevechal

Alededos

(= Conieo de camtas cunvas
I Conln de lode: les curvaa
™ Cemtno del drea de ebaio

Ventana Duplicar

= —

hinguio: (B prados
& Haciala desecha _ Concelas |
[ Hacia ls mquserda

Alededor

% Carteo de cirtas curvas
™ Ceriso de todas las curvas
[ Careo del Siea de st

Ventana Rotar

Drtarcy

|

v, [ 0000e

Ventana Mover

A

T

Optimizar curvas (barra de
herramientas)

"Optimizar curvas v}

[ 0.0004 in

Tolerancia:

[T Coutar lineas largas

™ Hacer esquinas agudas
[ Hacer esquinas redondeadas

% Reemplazar curvas existentes

" General capa nueva

Mombre

Optimize

Ventana Optimizar Curvas
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Compensacién de herramientas

[ Compensacion de herramientas

La compensacién de herramientas se usa con mds frecuencia cuando
se preparan archivos para enrutado/fresado o corte a ldser. Permite
la produccién de piezas cortadas terminadas a sus dimensiones de
trazado exactas al compensar el didmetro de la broca o haz (CED).
Para usar la compensacién de herramientas, seleccione todas las
curvas que desea cortar y seleccione Compensacion por la herramienta
desde el mend Preparacién. Esto abre la ventana Compensacion de

Ventana Compensacién de
herramientas

herramientas. "TnicialTerminacian del corte =
sl
Capa Exhibe el nombre de la capa en la cual se @ :;:: e |

generardn las curvas compensadas. Use el nombre

o o ) Redo | D500
por omision (Compemﬂczon de lﬂermmzenms),

seleccione el nombre de una capa existente de la | | ¥ Temnscir

ista desplegable, o introduzca un nombre para 3

lista desplegabl trod b i
generar una capa nueva. Para evitar confusiones Rado [ 05000m

es mejor crear o seleccionar una capa que no

contenga ninguna de las curvas originales. Ventana Inicio/Terminacion del Corte

Izquierda Cuando se marca esta casilla, se ordena a i-cut
que genere las curvas compensadas a la izquierda
de la direccién de corte de las curvas originales;
si no se marca, las curvas se generardn a la
derecha. La casilla no marcada (derecha) es la
casilla por omisién, y usualmente es la opcién
correcta porque funciona adecuadamente con los
pardmetros de direccion de la curva en la seccién
Opciones para importar de la ventana Opciones
del sistema. La opcién de importacién Invertir
direccion para curvas internas es especialmente
importante porque le permite aplicar la
compensacién de herramientas a grupos de
curvas anidadas una vez, sin tener que hacer

cambios al pardmetro [zquierda.

Tamaio Define la distancia de compensacién entre la
curvaoriginal y lacompensada, que normalmente

es la '/, del didmetro de la broca/haz.

Inicio/Terminaciéon del corte

La caracteristica Inicio/lerminacién del corte también se usa principalmente para enrutar/fresar y cortar a ldser. Siempre se debe
aplicar después de la compensacién de la herramienta (si se usa). Cuando se afiade Inicio/Terminacion del corte a una curva,
ésta se abre y se extiende para que el corte comience y termine lejos de la pieza. Esto es importante para enrutamiento/fresado
debido a que el hincamiento inicial de la broca, y su extraccién del material puede producir resultados incongruentes con el
resto del corte. Para el corte a ldser, el haz produce un canal de corte mds ancho en los puntos de inicio y de terminacién. La
aplicacién de esta caracteristica asegura un corte uniforme alrededor de todo el borde de la pieza. Para usarla, haga una selecciéon
de sus curvas deseadas y haga clic en Inicio/Terminacion del corte en el menG Preparacion.
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Inicio/Terminacién Usualmente Iniciol Terminacion del corte se usan en

del corte conjunto, pero puede optar por usar s6lo uno o sélo el
otro.

Izquierda/Derecha Seleccione si el Inicio ylo la Terminacion del
corte aparecerd en el lado izquierdo o en el lado
derecho de la direccién de corte de las curvas.

Radio ElInicioyla Terminacion del cortesiempre se generan como

arcos absolutos, y el radio define el tamafo. El radio debe
ser lo suficientemente grande como para asegurar que el
didmetro de la broca se encuentre lejos de la pieza, o que el

haz tengaunadistanciaadecuada paraacelerar/desacelerar.

Edicién de puntos

El modo Editar puntos de i-cut se activa desde el ment Editar, asi como desde la
barra de herramientas. Las curvas se editan individualmente usando las funciones
del botén secundario del ratén. Las curvas simples también se generan con el modo

Editar puntos activado.

Para editar puntos en una curva existente, seleccione la curva en la ventana Principal
con el modo Editar puntos activado. Note que automdticamente aparecen los puntos
de la curva. Ahora, haga clic con el botén secundario en el punto que desea editar.
Aparecerd un mend listando las diferentes opciones para editar el punto seleccionado.
Se presentan menos opciones para los tipos de puntos que no son una esquina. Para
mover los puntos individuales usando el ratén, haga clic con el botén secundario
sobre el punto que desea mover y arrdstrelo. Cualquier cambio que se haga usando el

modo Editar puntos se puede invertir usando la caracteristica Deshacer de i-cut.

Inicia la ventana Punto, desde la cual se editan las
coordenadas X/Y'y el Tipo de punto. Diferentes tipos de
puntos se exhiben como colores diferentes en la ventana
Principal; las esquinas aparecen de color azul, los arcos

Editar puntos

rojos y las curvas Bezier verdes.

Eliminar punto Elimina el punto de la curva.

Suavizar Vuelve a posicionar los arcos o puntos Bezier para

producir una trayectoria de corte suave entre los puntos
anteriores y posteriores.

Anadir marca de Genera una marca de coincidencia con base en

la informacién de la ventana Anadir marca de
coincidencia. La Posicion, Tamanoy Capa se pueden
editar. Si no se selecciona una capa, la nueva marca
de coincidencia se colocard en la capa marca de
coincidencia. Si no existe una capa de marca de
coincidencia, automdticamente se creard.

coincidencia

t-cuf

oy MGE

5]

Modo Editar Puntos (barra de herramientas)

Edit point

Remaove point
Smooth

Add Regmark

Use as Startpoint
Add Lead-in/Lead-out

Editar puntos Menu 1

« o
¥ 21 B3N Cancels
Tipee | Comes Bl

Ventana Punto

F 07N

Ventana Afiadir marca de coincidencia

Add Corner
Add Arc

Add Bezier
Open Curve
Add Regmark

Editar puntos Menu 2

Add Line

fAdd Rectangle

Add Circle

Add Ellipse

Add 34 Circle (For weeding)

Editar puntos Menu 3
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Usar como punto inicial

Anadir Inicio y/o
terminacién del corte

Define el punto seleccionado como el punto inicial de corte; sélo una esquina se puede usar
como punto inicial. Si la curva estd abierta, el punto inicial se determina con base en la
direccién de la curva

Le permite afadir un inicio y/o una terminacién del corte a un punto de esquina
seleccionado. Al seleccionar esta opcidn se inicia la misma ventana Inicio/lerminacién del
corte disponible desde el ment Preparacién. Cuando se usa Inicio/lerminacion del corte
automdticamente se reubica el punto de inicio a la posicién apropiada.

Para anadir un punto a la curva seleccionada, haga clic con el botén secundario en el 4rea de la curva en donde le gustaria
afadir un nuevo punto. El drea seleccionada no puede contener ningln punto existente. Aparecerd un men listando las

siguientes opciones.
Afadir esquina/arco...

Abrir/Cerrar curva

Anadir marca de

coincidencia

Afiade un punto del tipo correspondiente al 4rea especifica.

Abre la curva en el 4rea seleccionada, si la curva estd cerrada. Si la curva estd abierta, esta
opcién la cierra. Esta accién genera una linea directamente desde el punto de inicio hasta el
punto final anterior.

Esta opcién funciona exactamente de la misma manera como se describi6 con anterioridad
en la pdgina 3.

Para generar una curva nueva, haga clic con el botén secundario sobre una marquesina y arrdstrela alrededor del 4rea de la
ventana Principal donde le gustaria que apareciera la curva. El tamafio de la marquesina determinard el tamano de la curva.

Luego, seleccione el tipo de curva que desea generar del ment que aparece junto a la marquesina. Si se selecciona otra curva

cuando arrastre la marquesina, la nueva curva aparecerd en la misma capa que la curva seleccionada. Si no se selecciona una

curva, la nueva curva aparecerd en una capa llamada Forma.

Comprensién de la orientacién

Para ajustar y producir tareas con eficiencia, es extremadamente importante entender
la orientacién de la tarea como aparece en la ventana principal, en relacién con el
lecho de la trazadora. La esquina inferior izquierda de la ventana Principal es el
punto mds cercano al punto 0,0, mientras que el punto 0,0 del lecho de la trazadora
se localiza en la esquina frontal derecha. Puede ser de utilidad rotar el soporte de
la computadora de manera que el operador esté viendo la ventana principal con
la orientacién correcta respecto a la trazadora Cuando se mueve el cabezal de la
trazadora con las teclas de flecha del teclado de la computadora, recuerde que el
movimiento refleja la orientacidn de la ventana principal. Asi que, las teclas derecha
e izquierda controlan el movimiento del eje X y las teclas hacia arriba y hacia abajo
controlan el eje Y. Para los usuarios de Kongsberg i-XL, el movimiento del cabezal
con el panel de control Kongsberg es el mismo que cuando usa las teclas de flecha
del teclado de la computadora.
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Produccidén de tareas

Cuando termine el ajuste, la tarea estard lista para su produccién. Todas las variables de produccién de la tarea se controlan con
el Gerente de Produccion . Para los usuarios actuales de i-cut que estén actualizando a la version 6, el Gerente de Produccion se
ha redisefado completamente para proporcionar un mejor control sobre mds caracteristicas usando una interfaz mds sencilla.
De hecho, i-cut ahora proporciona dos opciones para la aparicién del Gerente de Produccion : Avanzado, para ajustar todas las
variables de produccién y Bdsico para repetir la produccién. El inicio del Gerente de Produccién se hace desde un nuevo botén
en la barra de herramientas, o desde el mend Archivo.

B

Gerente de produccién (barra
de herramientas)

'Praduction Manager

Modo de hoga Tipo de registio

I |2 jent Compensaciin complela

Copias
Mim. de pasos por fila (<) I |n.umn'n
Nim. de pasos por comna (Y} |1 [ 00000
* Tamafio del p
Miimeso total de copias " Distand
¥ Calcula
T amario Colocacion [~ Lsar dea de trat

% Ezcals [100 [k Compen: X | 00000in  =|
™ Ancho (X} v y: [0o000in |
" Alura [} - [T Actushizar  Restablecer

Notmal | Cédigo de banas | Reconocimiento de borde |

Congunto de opciones

| Park Aer Table

Capaz

Paosicidn de estacionamiento

Posicidn #

Posicidn

0.0000n

00000 in

Gerente de produccién avanzado
(Normal)

Producciéon normal

Modo de hoja

i-cut 6 ahora proporciona tres modos de produccién: Normal, Cédigo de barras y Reconocimiento de borde. La produccién
normal es activa cuando se selecciona la ficha Normal, en la parte inferior del Gerente de Produccién . Varias variables disponibles
en el modo Normal también se usan cuando se producen tareas con Cédigo de barras'y Reconocimiento de borde.

Hay dos modos de hoja disponibles desde la seccién Modo de hoja del gerente de produccién: modo Normal y alimentacion

25
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Modo Normal

Alimentacién inteligente

Tipo de registro

Este es el modo estdndar para producir tareas con i-cut. Cuando se usa con

el registro de visién, permite que 7-cut conozca las posiciones de multiples
copias en una hoja, y/o multiples hojas en la tabla. Se muestra manualmente a
i-cut la posicién de las primeras copias en el primer disefo, y i-cut luego
intentard encontrar automdticamente las demds copias en la tabla. Para cada

tabla remanente, el software recordard esas posiciones para todas las copias.

Se usa mds frecuentemente cuando se producen tareas de alimentacién con
rollo. El uso de este modo de hoja permite que 7-cut alimente inteligentemente
el material entre las copias; ahorrando tiempo al mover el haz de la trazadora
hacia atrds solamente la distancia necesaria para halar la siguiente copia a su
posicién. La alimentacién inteligente sélo estd disponible cuando se usan

marcas de coincidencia.

El Tipo de registro dicta cémo i-cut usa la informacién recopilada con el sistema de registro de visién para procesar la tarea.
Las cinco opciones de registro disponibles resuelven casi cualquier problema de registro imaginable, y con la versién 6 que

permite maltiples tipos de registro por tarea, no hay limites en ninguna circunstancia.

Compensacién completa

Curva de registro

Registrar capa

Compensacién lineal

La Compensacion completa ofrece el mayor nivel de compensacién disponible
y proporciona la mejor coincidencia posible entre la trayectoria de corte y el
gréﬁco impreso. Cuando se selecciona Compemacz’o’n comp/em, i-cut ajusta
cada punto individual en cada curva de acuerdo con las posiciones de las tres
marcas de coincidencia mds cercanas a cada punto. Este proceso incluye (pero
no se limita a) compensacién, escala, rotacién y desviacion de todas las curvas
en una capa o tarea. En comparacién con el corte de troqueles tradicional,
podemos pensar de esto como la fabricacién de un nuevo troquel para cada
copia, con base en la informacién de registro recopilada del sistema de registro
de visién. La Compensacion completa es el tnico tipo de registro que compensa

tanto la deformacién lineal como la no lineal.

Cuando se selecciona Curva de registro, i-cut produce cada curva del mismo
tamafio y forma de archivo, registrando s6lo los cambios de rotacién y
posicionamiento. Por ejemplo, un circulo perfecto de cierto didmetro
permaneceria siendo un circulo perfecto y mantendria con precisién su
didmetro, pero i-cut podria mover o rotar el circulo para tener un mejor
registro con el grifico impreso. El equivalente del corte de troqueles
tradicional serfa hacer un troquel y reregistrar ese mismo troquel, con base en

la informacidén de registro proporcionada por cada copia.

Registrar capa es similar a Registrar curva, pero coloca y rota todas las curvas
como grupos; definidas por capas. Esto significa que se mantiene el tamano y
la forma de cada curva, as{ como su posicionamiento en relacién con las otras

curvas contenidas en la misma capa.

Este tipo de registro ofrece el segundo nivel mds alto de compensacién. Cuando
se selecciona Compensacion lineal, i-cut aplica un factor de compensacién
media, basado en la informacién de registro recopilada. El tamafo, la forma,
la compensacién y la rotacién de todas las curvas se altera para compensar su
deformacién lineal en el grifico o material impreso. La Compensacion linear
normalmente se usa sélo con i-cut Vision Lite, debido al hecho de que la

Compensacion lineal no estd disponible en ese producto.
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Colocacién De manera similar a Registrar curva y a Registrar capa, esta forma
de registro, la mds simple, rota y posiciona todas las curvas en todas
las capas como un grupo. La excepcién son las curvas que residen
en una capa con otro tipo de registro seleccionado. El tamano, la
forma y el posicionamiento relativo de las curvas permanecen intactos.

Conjunto de opciones

Todas las opciones de produccién de la carpeta Prod de i-cut aparecen en el ment desplegable Conjunto de opciones.
Seleccione la opcién de produccién que se ajuste mejor al tipo de produccién requerido por su tarea. En i-cut versién 6,
toda la edicién de las opciones de produccién se realiza en la ventana Opciones de produccion; disponible desde el ment

Opciones.

Copias
Le permite introducir el nimero total de copias, asi como el niimero de pasos que le gustaria producir.

Pasos La introduccién de un nimero de pasos en X y/o Y hace posible colocar
multiples copias en el lecho de la trazadora y procesarlas con una produccién
simple. El pardmetro del segundo paso representa la posicién de los pasos en
relacién mutua. Se puede seleccionar y ajustar en Tamario del paso (tamano
total del paso) o Distancia (distancia entre tareas). Si el Modo de hoja se ajusta
en Miltiples copias por hoja, no es necesario introducir valores de pasos. i-cut
recordard la posicién de las copias después de que se le muestre el primer
conjunto.

Niimero total de copias Especifica el nimero total de copias que se producird. Si estd marcado Calcular,
el niimero total de copias se calcula con base en el nimero de pasos.

Capas

La seccién Capas exhibe todas las capas en la paleta Capas. Le permite seleccionar y deseleccionar las capas sin cerrar el

Gerente de Produccion. Toda la edicién de las capas se debe hacer desde la paleta Capas.

Tamano

Proporciona una escala proporcional. Introduzca un porcentaje de escala o una dimensién en X o Y. Si se introduce un valor
en una dimensién, la otra dimensién se actualizard automdticamente para reflejar el valor proporcional.

Colocacién

La Compensacion en la seccion Colocacion define la distancia (en el lecho de la trazadora) entre la tarea y el punto 0,0 de
la trazadora (o el punto de referencia). Al marcar Actualizar se permite que i-cut sobreescriba los valores de compensacién
con base en la posiciéon de las marcas de coincidencia. El uso de la actualizacién requiere el sistema de registro de visién.
Cuando se marca Usar drea de trabajo, i-cut produce la tarea en el lecho de la trazadora como si estuviera colocada en la
ventana principal.
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Posiciéon de estacionamiento

Si el conjunto de opciones seleccionado ordena a la trazadora que se estacione antes, entre o después de las tablas de
produccién, el cabezal de la trazadora se moverd a la posicién que se introdujo en la seccién Posicion de estacionamiento. La

posiciodn se relaciona con el punto 0,0 de la trazadora (o punto de referencia).

Alimentador de hojas

La Longitud de la alimentacion establece la distancia a la que la trazadora alimentard hojas cuando use un alimentador de
hojas. El juego de opciones debe aceptar la alimentacién de hojas para poder usar la seccién Alimentador de hojas. El ajuste
adecuado del valor asegura un tiempo de alimentacién minimo. La longitud de la alimentacién usualmente es equivalente
de manera aproximada a la longitud de la hoja o ligeramente mayor. Si hay maltiples hojas en la tabla a la vez, se puede
ajustar una longitud mds pequefia, lo que maximiza el vacio al crear un traslape. La carga de multiples hojas en la tabla se

logra manualmente.

Buscar marcas de coincidencia

La seccién Buscar marcas de coincidencia se usa junto con el sistema de registro de visién. El ment desplegable proporciona
cinco selecciones; y cada una de ellas representa un método diferente de busqueda de marcas de coincidencia.

Manual El centro de cada marca de coincidencia se define manualmente con el blanco en la ventana
Marca de coincidencia.

Normal i-cut intentard encontrar automdticamente cada marca de coincidencia. Si no puede encontrar
una marca, se le indicard que coloque manualmente la cimara sobre la marca deseada.

Extendida Con cualquiera de los tres métodos extendidos de busqueda seleccionados, i-cut intentard atin
encontrar por su cuenta las marcas de coincidencia. Si no puede encontrar ninguna de las
primeras dos marcas, moverd el cabezal de la trazadora alrededor del drea esperada intentando
encontrar automdticamente la marca. El tamafio del drea en el que realizard la basqueda se define
por el tipo de busqueda Extendida seleccionado: Area pequesia, Area mediana o Area grande.
Para evitar que i-cut no vea una marca de coincidencia, debe especificar aproximadamente el

ndmero de marcas.

Contador de movimiento

El Contador de movimiento se usa para hacer el seguimiento de la distancia que sus hojas han viajado. Le permite hacer
el seguimiento del rendimiento de la hoja y mantener la calidad de corte del borde. Las distancias de las hojas siempre
se miden en metros, independientemente de las Unidades del sistema. Se exhiben en la ventana Contador de movimiento y
debajo de la barra de progreso, mientras se ejecuta la tarea. i-cut le permite hacer el seguimiento de un total de diecinueve
hojas, y cuatro de ellas a la vez. Para acceder a la ventana Contador de movimiento, haga clic en Mostrar en la seccién

Contador de movimiento.

Contador de movimiento Hay disponibles cuatro Sockets (nimeros
de estilo) en la ventana Contador de
movimiento. La hoja que i-cut estd

actualmente siguiendo por cada » - B Bia G | —
Socket aparece en el campo Nombre. 2 [z =] B e Ot

Para seleccionar una hoja diferente, 3 [oms =] | 5000 - Gkt
selecciénela desde el ment desplegable A = T Eatis

Sockers. El total actual del medidor de la

hoja aparece en el campo Medidor. Para Ventana Contador de movimiento

editar cualquier parimetro de la hoja,

asigne la hoja a un Socker y haga clic en
Cambio.
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Cambio En la ventana Cambio usted podrd introducir el nombre de

USs

la hoja, especificar una distancia de advertencia y reestablecer
el contador. Cuando el contador excede la distancia de

advertencia, aparece una advertencia debajo de la barra de

progreso mientras la tarea se procesa.

Ventana cambio (contador de movimiento)

Gerente de produccién basico

i-cut proporciona dos opciones de Gerente de Produccion: Avanzado, para ajustar
tareas y Bdsico, para repetir la produccién. Para alternar entre ellos, haga clic en
Bdsico o Avanzado (dependiendo de cudl esté activo). Después de que se ajusta
una tarea, cambie a Bdsico para ejecutar copias adicionales a la produccién inicial,

a la vez que oculta las opciones que no desea cambiar. El
Gerente de Produccion Bdsico sélo estd disponible para la  [Rliiiii i fiea ]

.7
roduccién Normal.
p du N Conjunto de opcionss
[Park After Table =l RUNC>
Ejecucion de tareas
; . ./ . Mdmero botal de coplas

Haga clic en Ejecutar para comenzar la produccién. Si su tarea no

. . . . . . i Cancelar | Avanzado |
contiene ninguna informacién de registro, se enviard a su trazadora
inmediatamente. Si estd usando el sistema de registro de visién -
i-cut moverd la trazadora al lugar esperado de la primera marca de

. G . ™ Actuslizar  Restablecer

coincidencia. Si puede encontrar la marca, procederd a encontrar .
el resto de las marcas y entonces comenzard a producir la tarea.

Si i-cut no puede encontrar la marca, aparecerd una ventana de

o ) Gerente de produccion basico
marca de coincidencia.

Vista de la marca de coincidencia

La ventana Vista de la marca de coincidencia estd presente mientras i-cut estd buscando las marcas de coincidencia. El
grifico en la ventana representa el disefio de la marca de coincidencia de la tarea, y la marca que i-cut estd buscando en ese
momento aparece resaltada en rojo.

Marca de coincidencia

A menos que esté repitiendo la produccién, lo mds probable es que 7-cut no pueda
encontrar la primera marca de coincidencia en su primera hoja de produccién. o
Cuando no puede encontrar una marca de coincidencia, 7-cut exhibe la ventana @

Marca de coincidencia. Desde esta ventana, usted puede usar el ratén o las teclas de
flecha del teclado de su computadora para colocar manualmente la cruz filar sobre la 5
marca deseada (use la ventana Vista de la marca de coincidencia para ubicar la marca
deseada en la tarea). Desde la ventana Marca de coincidencia, también podrd saltarse
la marca, saltarse las marcas remanentes en la hoja y registrar manualmente cualquier
hoja que la cdmara no pueda leer. En algunas situaciones, un problema con una marca

causard que 7-cut se detenga en la siguiente marca. Para navegar hacia atrds (y hacia * e

adelante) en tales situaciones, use los botones Mostrar Anteriorl Mostrar siguiente. gegtar_zja Vista de la Marca de
olncidencia
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. . . M b caboroa e b o haska e III
La barra de progreso exhibe el porcentaje de la tarea que ya se ha enviado a la | | sesams s vine
’ . I g s
trazadora, asi como los valores del medidor para los cuatro Sockets del contador de P
movimiento. Para los usuarios de Kongsberg, el porcentaje es la cantidad de la tarea | ¥ Fagets el
transferida a 7-XL Guide. _ ey |
0 .
Tareas mds largas que la mesa o diin |
Si estd ejecutando una tarea que es mds larga que la mesa (lecho de la trazadora), | Pesciin
, . . . . . . a OFdm G4
después de hacer clic en Ejecutar i-cut automdticamente exhibe la ventana Trabajo | | siibiii™™ : .
largo. La tarea aparece sobre el tamafo de la mesa, que estd representado por la or Mgl el

seccién blanca del lado izquierdo de la ventana. El drea gris que aparece a la derecho
muestra la seccién que excede la longitud de la mesa. Dependiendo del tamano de la

Ventana Marca de coincidencia

tarea, i-cut exhibe automdticamente una o mds lineas rojas verticales que representan DOCL DL 24 -1, MGEWL OCALS: _E‘I
cémo la tarea se dividird durante la produccién. Estas lineas se pueden reposicionar

arrastrandolas con el ratén. Cuando use el sistema de registro de visién, asegtirese de Ernisnds

que haya suficientes marcas de coincidencia impresas dentro de las dimensiones de a7

la mesa. Cuando las lineas divisoras se colocan inmediatamente a la izquierda de las UL L]
marcas mds cercanas a la parte posterior de la mesa (dentro de los limites de la mesa),
: ‘ . . . Contadores de movimienta

i-cut leerd las mismas marcas antes de cortar la primera y segunda secciones. Esto P i e

mejora la alineacién de las lineas de corte que se encuentran entre las secciones.

_ Comcsler_|

Produccién de trabajos con cédigos de barras

Ventana Progreso

La impresién de codigos de barras en sus tareas permite que su flujo de trabajo tenga una
mejor produccién automatizada y una administracién superior de archivos. i-cut 6 acepta
tanto los cédigos de barras generados por el software RIP como los generados por el
software Prepare-It. Para producir tareas con c6digos de barras, seleccione la ficha Cédigo

de barras en el Gerente de Produccién . Al hacerlo aparecerdn

varias opciones especificas a la produccién del cédigo de [l GREU

barras. Ademds, note que el grfico del botén Ejecutar cambia
cuando se selecciona la ficha cédigo de barras y varias opciones El trabajo es mis largo que la tabla de la iazadora.
Ezpecihicar puntos de alimentacion.

del Gerente de Produccién, que no aplican a la produccién Cancelar
de tareas con c6digos de barras, aparecen atenuadas. Tradace: 00000 in

Cédigo de barras

——y Sy
e , G\ AR

La seccién Cédigo de barras, que se encuentra directamente NINZE /ﬁ,@ L&

debajo de la ficha Céddigo de barras en el Gerente de _ rii; 6 I\_ﬂ ."kg{r _

Produccién, proporciona opciones relacionadas con el < )

tipo de cédigo de barras que estd usando, asi como la
manera en que i-cut leerd el cédigo de barras.

4

Ventana Trabajo Largo
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Tipo

Direccion

Us

Seleccione el tipo de cédigo de barras que
esté intentando leer de la lista desplegable.
En este caso, Tipo se refiere al software que

generd el cédigo de barras.

Otra opcién que puede estar disponible
cuando genera su cddigo de barras es la
direccién, o si el cédigo de barras estd
alineado con el eje X o el e¢je Y de su tarea.
Hemos anadido la lista desplegable Direccidn
para que usted pueda seleccionar la opcién
que mejor coincida con su tarea. Consulte
el grifico que se encuentra junto al tipo de
Direccidn para hacer el ajuste adecuado. En
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la mayoria de los casos, Direccion se ajusta
en Parte inferior hacia arriba.

Gerente de produccion (Cédigo
de barras)

Manual Al activar la casilla de verificacién Cddigo
de barras manual usted podrd introducir
manualmente la informacién del cddigo
de barras mediante el teclado de su
computadora o con un explorador manual
de cdédigos de barras. Después de hacer clic
en Ejecutar, aparecerd la ventana Cddigo de |
barras manual proporcionando un campo

de texto para introducir la informacién del

Endier barcode et

12 chaacters ncludng checkium

Ventana Codigo de
Barras Manual

c6digo de barras.

Secuencia

La seccidn Secuencia contiene una lista desplegable para seleccionar la secuencia de produccién que se llevard a cabo después
de hacer clic en el botén Ejecutar. Se le presentan las siguientes tres opciones:

Cargar trabajo Carga la tarea.

Producir trabajo Carga la tarea y produce una copia sencilla.

Producir y continuar Carga la tarea y produce maltiples copias con base en la opcién actual establecida.

Cuando usa ya sea la secuencia Producir trabajo o Producir y continuar, se debe cargar una plantilla con la tarea. Si estd
usando la secuencia Cargar trabajo usted puede cargar una plantilla o establecer manualmente todos los pardmetros de corte
después de que se carga la tarea. Lea la seccién Trayectoria del archivo que se encuentra abajo para ver mds informacién
sobre la carga de plantillas.

Trayectoria del archivo

Abrir La trayectoria Abrir especifica la ubicacién que 7-cut buscard para la tarea definida por el cédigo
de barras. Usted puede escribir la trayectoria directamente o explorar cualquier carpeta accesible.
Plantilla Cuando se activa la casilla Cargar plantilla primero, i-cut intentard cargar una plantilla con la tarea.

La trayectoria Plantilla se usa para seleccionar el archivo de plantilla (.prm) especifico que se usard.
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Ejecucién de trabajos con cédigos de barras

A menos que esté usando la caracteristica Cddigo de barras manual, la produccién de
c6digos de barras no es mucho mds diferente que la produccién de tareas con las marcas
de coincidencia solamente. Después de hacer clic en Ejecutar, la trazadora moverd la
cdmara al lugar especificado en la seccién Compensacion y aparecerd la ventana del
c6digo de barras. Todos los cddigos compatibles con 7-cut se imprimen con dos marcas
de coincidencia. Estas marcas de coincidencia de c6digo de barras proporcionan a #-cut
la posicién y la rotacién exactas del cédigo de barras. Mueva la cdmara sobre la primera
marca de coincidencia de cédigo de barras usando el teclado de su computadora o el ratén
y haga clic en Aceptar. Dependiendo de la cantidad de rotacién, es posible que necesite
mostrar también la ubicacién de la segunda marca. Entonces el cédigo de barras serd leido

y se ejecutard la secuencia seleccionada.

Si i-cut no puede leer el cddigo de barras, aparecerd un error. En muchos casos, los
pardmetros dptimos de la cimara para leer las marcas de coincidencia también funcionan
bien para leer los c6digos de barras. Lamentablemente, no siempre es el caso. Si no puede
leer uniformemente sus cdigos de barras, es posible que necesite ajustar los pardmetros de
abertura del diafragma y enfoque de la cdmara. Si es posible, trate de ajustar fisicamente la
altura de la cdmara para mejorar sus resultados, pero asegurese de hacer una compensacién
de la cdmara posteriormente. Si la compensacién de su cdmara no es precisa, es posible

que tenga problemas para obtener lecturas fiables de sus c6digos de barras

Verificar cédigo de barras

La caracteristica Cddigo de barras, ubicada en el ment Calibracion se debe usar para
identificar problemas con la lectura de los cédigos de barras y hacer ajustes a los
pardmetros de la cimara. Al hacer clic en Verificar cédigo de barras se abre la ventana
Verificar codigo de barras, que exhibe una imagen viva en video desde la cimara de
i-cut. Use el teclado de su computadora para mover la cdmara sobre un cédigo de
barras. Use la casilla de verificacién Vertical para definir si el codigo de barras aparece
vertical u horizontal en la ventana. Las lineas azules definen las dreas que #-cut
reconoce como barras. Al ajustar los pardmetros de su cdmara, note como estas lineas
flucttian. La meta es reducir esta fluctuacién tanto como sea posible y producir lineas

azules estables que definan cada barra.

Produccién de trabajos con reconocimiento de borde

Cddigo de bara 'ﬂ?l
S e
o kaloadon quede cerib s o ki
o crerccmeo

Fagea massl
Carcad
Foacdn
Mierves e i finchin dd inclade & | Rt COOCE

naskaroiy con o astin
Pamaria | viitelad presorards
ik duimiin. Flondn pvesminrecit o

Ventana Cédigo de Barras

_!A Error reading barcode

[ ]

Ventana Error

 BREOE YA E R M

Ejemplo de codigo de barras

La nueva caracteristica de Reconocimiento de borde de i-cut proporciona la
capacidad de registrar las trayectorias de corte con los bordes de su material.
El software puede ajustar la posicién y la rotacién (hasta de 15°) de una tarea
con base en la posicién y rotacién del material en el lecho de la trazadora.

Esta caracteristica es extremadamente valiosa para producir tareas que se [ m—————

deben cortar o plegar desde la parte posterior, asi como tareas producidas
de materiales no impresos. Hasta puede usar reconocimiento del borde para
tareas que se han impreso sin marcas de coincidencia, dependiendo de su
tolerancia de corte. Para usar el reconocimiento de borde, seleccione la ficha
Reconocimiento de borde que se encuentra en la parte inferior del Gerente de
Produccion. Como en el caso de un cédigo de barras, el grifico del botén

ejecutar cambiard para reflejar el modo actual.

Ventana Verificar cédigo de barras
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Tipo de sensor T
[revar—. I ae—y [orrIp—
Tipo de sensor indica el método de reconocimiento de marcas P | |- UL |
que le gustaria usar. Usted puede escoger Cdmara i-cut o Sensor || ™ = Cocde | _ s
. . . P, O e oy e 10 1 B - Lot 24 Pa-amebrin.

de borde Zund, ambos métodos funcionan de manera similar. El I T e

, 3 T selp [ T
sensor de borde Zund es un articulo que se puede comprar con Pt e ) oih = -
una trazadora Zund nueva o afadir a un sistema Zund existente. B

: : ' m T g e T
Si su producto #-cut acepta el registro de visidn, la cdimara de Clom B R Copen [0 3] || stk [T05 || Loghdel e
; , o v [T || ey [VHE
i-cut se puede usar con trazadoras Zund asi como con otros S | b
sistemas de corte aceptados por i-cut. Seleccione el método que
S | Dok 08 s Fobar s e el
desea usa’r' T e Pty e P ventew b
- w [ amomm T
Serwer dn borde Durd Ll Iarne Eyoet

Posicién de la hoja

Gerente de produccion (Reconocimiento de

Los valores X'y Y de la seccién Posicion de la hoja representan | =~ e)

la posicién de la esquina inferior izquierda de su material en

el lecho de la trazadora. Se pueden introducir manualmente | [aiie s biuib i a
los valores iniciales en estos dos campos, pero se actualizardn
automdticamente después de que se produzca la primera copia.

Compensackin para el sersce x| 0.0000n

Yo 0.0000 1

Note que en la produccién Normal, esta funcidén se asigna a Compensaciin por la : [o.0000in
.y .2 ., (58 usa con el sergor del | ——

los valores de compensacién en la seccién Colocacion. Cuando e ¥ | 00000

usa reconocimiento del borde, la colocacién de los valores de
‘7 . . Ventana Compensacion del Sensor de borde

compensacion representa la distancia desde los bordes de su

material a su trayectoria o trayectorias de corte. Por ejemplo,

si desea producir un rectdngulo que esté una pulgada arriba y

sobre la esquina inferior derecha de su material, debe introducir

manualmente el 1 en los campos de compensacién X'y Yen la
seccién Colocacion.

Verificar bordes

Esta caracteristica define la distancia entre el borde de verificacién y la esquina de la hoja. Durante la produccién, el sensor
del borde o de la cdmara se moverd la distancia de entrada alejdndose de la posicién de la hoja en Xy Y e intentard localizar
el borde del material. Cuanto mayor sea la distancia, con mds precision i-cut podrd compensar la rotacién del material.

Compensacion del sensor de borde

Si estd usando un sensor de borde Zund, debe calibrarlo manualmente introduciendo los valores de compensacién en la
ventana Compensacion del sensor de borde. Esta ventana es accesible desde el ment Calibracion.

Verificar reconocimiento de borde

Es posible que necesite hacer ajustes a la abertura del diafragma y al enfoque de la cdmara de i-cut cuando use reconocimiento
de borde. El ment Calibracién proporciona acceso a la ventana Verificar reconocimiento de borde, que le asistird para hacer
esos ajustes. Z-cut utiliza contraste para definir los bordes de su material. Asi como con las marcas de coincidencia, el registro
mds preciso se obtiene con el mejor contraste proporcionado por la cimara.
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Para usar la ventana Verificar reconocimiento de borde, coloque la cimara
sobre el borde del material. Active la casilla de verificacién Vertical si el
borde aparece vertical en la ventana. Si el borde aparece horizontal, deje
la casilla sin marcar. Cuando hay suficiente contraste, una linea azul
definird el borde del material. Si no aparece una linea azul, o si la linea
flucttia y es inestable, ajuste la abertura del diafragma y el enfoque para
obtener mejores resultados. Debido al hecho de que el reconocimiento
del borde depende del contraste, algunos materiales que tienen el mismo
color o tono que el material subyacente o que el lecho de la trazadora,
pueden no producir suficiente contraste para usar el reconocimiento del

borde.

Ejecucion de tareas con reconocimiento de borde

Cuando hace clic en el botén Ejecutar con la ficha reconocimiento de
borde activada, i-cut intentard producir la tarea usando reconocimiento
de borde. Aparecerd la ventana Reconocimiento de borde y el cabezal de la
trazadora se moverd al lugar especificado en la seccién Posicion de la hoja.
Para la primera copia de cada produccién por reconocimiento de borde,
debe colocar manualmente la cimara o el sensor sobre la esquina inferior
izquierda del material. i-cut intentard encontrar automdticamente la
esquina para cada copia adicional en la produccién. Luego la trazadora
encontrard dos bordes del material en la Distancia desde la esquina
establecida en la seccién Verificar bordes. Si la rotacién de su material
es mayor que 15°, o si su cdmara o sensor no estin adecuadamente
calibrados, es posible que i-cut no pueda encontrar un borde. Cuando
esto ocurre se produce un error.
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Ajuste para produccién avanzada

La edicién de las opciones y herramientas estdndar de produccién proporciona posibilidades ilimitadas para la produccién

personalizada. En la mayorfa de los casos, una de las opciones o herramientas estdndar serd la mejor opcién. Sin embargo,
i-cut proporciona el control completo sobre ellas para asegurar que usted podrd lograr la maxima productividad en cualquier

situacion.

Edicién de las opciones de produccién

Toda la edicién avanzada de las opciones de produccién se lleva a cabo en la ventana Pardmetros de produccion. Haga clic en
Editar en la ventana Opciones de produccion para abrir la ventana Pardmetros de produccion.

Cadena a enviar

La seccién Cadena a enviar exhibe HPGL, G-Code y los comandos

de i-cut que se enviardn a la trazadora, divididos en cuatro lineas
q
que dictardn cudndo se enviardn los comandos; en la secuencia de

produccidn.

Antes de la primera
tabla

Después de las tablas

Antes de las tablas

Después de la altima

tabla
Comandos HPGL

Se envia antes de que comience la

q
produccién, antes de que se produzca la
primera tabla.

Se envia después de cada tabla, excepto la
altima.

Seenviaantesdecadatabla, exceptola primera

Se envia después de que se ha producido la
tltima tabla, al final del trabajo.

Una lista de los comandos mds comunes se encuentra accesible desde

el botén que se encuentra a la derecha de cada linea de comando.

Rotacién desactivada

Rotacién activada

Angulo de pluma

arriba

Desactivar pluma
arriba

Bomba encendida
Bomba apagada

Vacio encendido

Retorno de aire

Desactiva la rotacién de la cuchilla.
Activa la rotacién de la cuchilla.

Establece el dngulo de elevacién de la
cuchilla. El valor por omisién es de 45°.

Establece el dngulo de elevacién a 360°.

Enciende la bomba de vacio.
Apaga la bomba de vacio.

Ajusta el conmutador-vélvula del vacio en
succion.

Ajusta el conmutador-vélvula en retorno de
aire.

Cadng parine
Ankas de b privse s Labls:

Tasblat poaterirss (aerapto s (s
[T o rere—— Ll

T srberires (eanephs la prer )
Copussn dhe Ly ki Eubly:

g »

™ Almerdar derigai de ke tabla I S deivviacdn on aumenks

="

= i g

Ventana Parametros de Produccion

Rotation Off
Rotation On
Penup Angle(45)
Penup Disable

Purmp On

Purnp OFf

Yacuum On

Blow Back

Wacuum Width (S00mm)

MGE Sheet Feader
Message

CFflire

Feed {1000mm)
Foil Cut

Park

Delay (Ssec)
Select Job (1)

External Gas On
External Gas OFf

(wild) Feeder ON
(Wild) Feeder OFF

Lista de comandos HPGL

MANUAL DEL USUARIO de i-cut 6.0
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Ancho del vacio Establece el ancho de la zona de vacio para el lecho de la trazadora.
Alimentador de Introduce una cadena breve de comandos que cominmente se usan con la alimentacién
hojas MGE de hojas.
Mensaje Envia un mensaje de texto a la pantalla de exhibicién de la trazadora. Entonces se requiere que el

operador presione un botén para continuar.
Sin conexién Desconecta la trazadora.

Alimentar (1000 mm) Hace avanzar el material por el lecho de la trazadora. Se ajusta por omisién en
1000 mm (1 metro).

Corte de hoja Corta el material. Frecuentemente se usa después de alimentar el rollo de material.
Estacionar Mueve el cabezal de corte a la coordenada especifica. Se debe introducir en milimetros.

Demora (5 segundos) Pausa la trazadora por un periodo de tiempo establecido. El periodo se introduce en centésimas de
segundo. Se ajusta por omisién en 500 (5 segundos).

Seleccionar tarea (1)  Ajusta el ndmero del usuario.
Gas externo activado  Activa el aire comprimido para usarlo con el corte a ldser.

Gas externo Apaga el aire comprimido.
desactivado

Alimentador activado Activa la unidad de alimentacién de rollos Wild.

(Wild)

Alimentador desactivado Desactiva la unidad de alimentacién de rollos Wild.

(Wild)

Alimentar después de la tabla

Cuando se activa esta casilla se hace avanzar el material después de cada tabla. Alimentar después de la tabla normalmente
se usa con la alimentacién de rollo.

Seguir desviaciéon en aumento

Seguir desviacion en aumento permite a i-cut actualizar continuamente la colocacién de los valores de desviacién. Esta
opcién se usa con mds frecuencia con tareas de alimentacién con hojas o rollos. Si la tarea no se coloca uniformemente en el

lecho de la trazadora, el valor de compensacién se puede actualizar varias veces sin necesidad de reiniciar la produccion.

Comandos de 7-cut

Ademis de los comandos comunes, hay varios comandos especificos de i-cut que también pueden aparecer en la cadena.
Estos comandos no se envian a la trazadora, sino que se usan para controlar el software.

I-FM 0 Desactiva la comunicacién con el software de control del alimentador de hojas AFM.

I-FF Cuando se usa I-FF en lugar de los comandos HPGL estindar FF y FL, se permite el control de

la longitud de la alimentacién desde el gerente de produccién.

I-PK Cuando se usa este comando en lugar del comando HPGL de estacionamiento, se permite el
control de la posicién de estacionamiento desde el gerente de produccidn.

I-MS Sustituya el comando I-MS por el comando HPGL MS para exhibir un mensaje en una ventana
de la pantalla de su computadora en lugar de en la pantalla de exhibicién de la trazadora.



Ajuste avanzado de herramientas

La ventana Herramientas de edicién también contiene una
seccion Cadena a enviar. El botén que se encuentra a la
derecha de cada linea de comando proporciona acceso a
los mismos comandos disponibles para las opciones de
produccién. La cadena de herramientas también se divide
en cuatro secciones. La adicién de comandos a la cadena le
permite personalizar las herramientas para su produccién
especifica.

Antes de la capa Se envia antes de cada capa.

Después de la capa Se envia después de cada capa.
Antes de cada curva Se envia antes de cada curva.

Después de cada curva Se envia después de cada curva.

Aplicacién de lineas de pegamento.

Herramientas de edician

Hesn |P‘m :I A | Guawdy |

Qus | cox | _Conceln |
Cadena & eraar
ks d8 |8 caps ! Ld
Diespuads o bs copsr »
Hertes de cadka curva »
Diesprade de cada curver | -
Genera oideo pas

Wik e ofatatn Wishor ot eresibni

W Selsccona estla (5P |1
¥ Sekscciona velocdad | [20

™ Poberscia del Lz [LL)
™ Poberscia minms [HL]

Egz
~ [

W Aeslaracion 45) [z [™ Fiscusricia del Lizsr [LF)

[ ErZER Ak |
Abayr |
I Tiernpos de sspein Py |

Ventana Herramientas de Edicion

e
g
Las lineas de pegamento aplicadas normalmente se usan |-l X

junto con el sistema opcional de eliminacién automdtica de
desperdicios de 7-cut para los graficos de vinilo. La ventana
Linea de pegamento se accede desde el ment Preparacion,
y s6lo estd disponible en el sistema Auto-Weeding o en
un sistema auténomo de pegamento que se ha comprado,
cuando la opcién de linea de pegamento se ha activado.

Los pardmetros establecidos en la ventana Linea de
pegamento son usados por i-cut para generar lineas para
la aplicacién de pegamento, con base en sus curvas
seleccionadas. La trazadora procesa las lineas, y aplica con
precisién el pegamento (usando el sistema de pegamento
instalado) en las dreas de desperdicios de su material.
Cuando el material pasa a través del sistema de eliminacién
automdtica de desperdicios, los desperdicios se adhieren a
una pelicula de remocién, y automdticamente se separan
del material. Para lograr una remocién de desperdicios
constante satisfactoria, debe aplicar el pegamento en las
dreas adecuadas. Las lineas de pegamento sélo se pueden

Capar | oK |
Depende de la direccién de v lzquierda: [ Cancelar
Compensacidn de lalinea | 010500 in

Tolerancia angular; lgu—

Min. Tamafioc 00394 in

Afadi marcao de remocidn dév
f'“

Distancia del marco: 0.2000n Yab st
(¢ De ciertas curvas;

Tamaiio ceja SR 0.1000 in

Distancia ceja SR: 1.0000 in

Marco pasciat v

Ancho de la linea W

aplicar en formas cerradas.

Ventana Linea de pegamento
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]

Depende de...

Compensacién de la
linea de pegamento

Tolerancia angular

Tamafo min

Anadir marco de
remocién de desperdicios

Selecciona la capa en la que aparecerdn las lineas de pegamento. Las lineas de pegamento
siempre deben estar en su(s) propia(s) capa(s); esto evita confusién y permite asignar una

herramienta especifica para la aplicacién de la linea de pegamento.

Depende de la direccion de la curva define cémo i-cut interpretard ciertas curvas para generar
lineas de pegamento. Si estd marcado, las lineas de pegamento se generardn a la izquierda o
a la derecha de la direccién de corte de las curvas, de manera similar a la compensacién de
herramientas. Si no estd marcado, la curva seleccionada mds externa de un grupo anidado se
asume para definir la forma externa o drea de desperdicios, dependiendo de si estd generando
o no un marco de remocién de desperdicios. Las curvas anidadas dentro de la forma se
interpretan correspondientemente como formas internas o dreas de desperdicios. Recuerde que

las lineas de pegamento s6lo se pueden aplicar en formas cerradas.

Define la distancia de compensacién entre la curva
seleccionada y la linea de pegamento.

Proporciona una manera simple y eficiente de
controlar la cantidad de pegamento que se aplica a
la tarea. El valor representa el dngulo de divergencia
de 0°. Cuanto mayor sea el valor, se aplicard mds
pegamento.

Este pardmetro especifica la longitud minima de la
linea de pegamento y proporciona otra manera de
controlar la cantidad de pegamento que se aplica a

la tarea.

Cuando se marca, esta caracteristica proporciona

un marco externo para remover los desperdicios
que se encuentran alrededor de las curvas
seleccionadas. Los pardmetros asociados con el
marco de remocién de desperdicios controla la
distancia entre el marco y las curvas, el tamano

y la separacién de las fichas de remocién de
desperdicios (para levantar el borde frontal) y si el
marco es completo o parcial. Un marco parcial se
usa para remover el material de desperdicio de todo
el recubrimiento. El ancho de la linea extendida
define la longitud de las lineas de corte que se
extienden desde el borde frontal hacia afuera de la

hoja.

Tolerancia angular de 90°

Tolerancia angular de 30°



Para mejorar los resultados automadticos de remocién
de desperdicios con frecuencia es necesario hacer
ajustes a las lineas generadas por i-cut. Es buena
idea afadir unas pocas lineas de pegamento que se
extiendan a todo lo largo de la hoja. Al hacerlo se
ayudard a adherir grandes dreas de desperdicios a la
pelicula de remocién y estabilizar la hoja durante su —
paso a través del sistema de eliminacién automdtica =
de desperdicios. También se pueden trazar circulos
de */, alrededor de los puntos agudos para evitar
que se levanten durante la remocién. Otra técnica
util para mejorar los resultados de remocién de
desperdicios es rotar la tarea antes de aplicar las lineas
de pegamento. Ciertas formas se pueden limpiar
mejor dependiendo de su orientacién cuando pasan
a través del sistema de eliminacién automdtica de los

Lineas de pegamento aplicadas

desperdicios.

i-cut generalmente genera mds lineas de pegamento de las que se requieren. La remocién de algunas de estas lineas
adicionales reducird el tiempo necesario para aplicar pegamento a la tarea. La aplicacién precisa de pegamento solamente
es necesaria en dreas en las que los desperdicios se levantan del material. Utilice la caracteristica de edicién de curvas de
i-cut para hacer los ajustes a sus lineas de pegamento. Cada vez que se generan lineas de pegamento, también se genera una
capa Auxiliar. Contiene el marco de remocién de desperdicios asi como cualquier circulo de %/, que se pueda haber creado
automdticamente. El contenido de esta capa Auxiliar se debe cortar. Puede ser transferido a otra capa, o la capa Auxiliar se

puede preparar para el corte.

Teclas de acceso directo

Archivo nuevo Cul+N

Abrir archivo Cul+O

Guardar archivo Curl+S

Guardar como Curl+Mayus+S
Gerente de Produccién Cul+R

Importar Crrl+I

Imprimir Cul+P
Seleccionar todas las capas Cul+A
Deseleccionar todas las capas Cul+D
Seleccionar todas las curvas Cul + Mayts + A
Deseleccionar todas las curvas Cul + Mayds + D
Quitar las capas sin usar Cul+U

Quitar curvas Borrar

Ajustar a los datos Curl+0
Acercamiento Curl++
Alejamiento Crrl+-
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